,SLEPYNES”

mokslinis pedagoginis
DIrMosios serijos pagrindimas

Pirmoji, jvadiné serija ,Slépynés” supazindina vaika su Sios ugdymo priemoneés veikimo principais
kurie isliks ir kitose ,SaulyTUCIY” serijose.

Kuo ypatinga interaktyvi skaitmeniné pasaka?

,Slépynes” - ankstyvojo amziaus vaikams skirta interaktyvi pasaka. Mazi vaikai meégsta zaisti sléepynes — ko
nors iesSkoti ir surasti, patirdami netikétumo bei nuostabos dziaugsma. Slepyniy zaidimams artima pasaka
nataraliai paskatina vaikus tyrineti, stebéti savo veiksmy pasekmes, keisti aplinkg ir dziaugtis atradimais.
Pasaka yra interaktyvi, suteikianti vaikams galimybe ne tik sekti siuzeta, bet ir drauge su veikéjais jj kurti.
Patraukls veikejai kviecia vaikus bendrauti, dalyvauti, iSbandyti. Susiddre su nauja, vaikams dar nezinoma
situacija, netiketumais, kliatimis, vaikai mokosi suprasti ir spresti problemas, ieSkoti iSeiciy, jveikti sunku-
mus.

Pasakos pabaigoje, Saulei atsisveikinus su vaikais, interaktyvus zaidimas tesiasi — vaikai, liesdami, brauk-
dami per ekrang, daro ratilus vandenyje, ,privercia” prasiskleisti ir susiskleisti vandens lelijas, judina
zolynus, debesis danguje, suranda pasislépusius vabalus, ty. tyrinéja gamtoje vykstancius reiskinius. Jie
taip pat,atranda” gamtos objekty pavadinimus — kg nors paliete, isgirsta pavadinima.

Tai, kg vaikas suzino, iSbando, gali pakartoti realioje aplinkoje — daryti ratilus vandens, kuris jpiltas j dubenj,
pavirsiuje, zaisti su lelijy ziedais ir lapais, juos nuspalvinti ir pan.. Taip sujungiamas vaiko mokymasis
realioje ir skaitmeninéje aplinkoje. Pasakos ir eksperimentavimo laikas parinktas toks, kad vaikas mokytysi
pajausti veiklos prie kompiuterio ribas, kad baty viliojamas sugrjzti | realybe — vasarg ieskoti varliuky
baloje, vabaly Zoléje, augaly spalvy ir formy jvairovés, Ziemga — kg nors kurti, su kuo nors eksperimentuoti
kambaryje.

Del gerai apgalvotos pedagogikos, interaktyvi pasaka sudaro galimybe vaikams ugdytis jy amziy
atitinkancius pazinimo, kalbos ir komunikavimo, socialinius bei meninius gebejimus.

Profesionalus dizainas ir puiki, kruopsciai parinkta bei vaikui priimtina estetika, gerai suvokiama stilistika
suteikia galimybes pajausti grozj. Animuoti 3D personazai virtualiai reaguoja j vaiko veiksmus - mimika,
kano kalba ir veiksmais bei replikomis komunikuoja su vaiku ir kuria betarpisko bendravimo atmosfera.
Per kuriamg pasitikéjimo rysj tarp pasakelés parsonazy ir vaiko atsiranda palanki terpé vaikui nataraliai
ugdytis daugelj gebejimy. Vaikas gali zaisti be pasalinés pagalbos, kadangi animuoti ir jgarsinti zaidimo
personazai paaiskina zaidimy taisykles.
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Ka vaikai ugdosi?

Ka vaikas veikia? (Keli pavyzdZiai) Pazinimas Kokius gebéjimus ugdosi?
Saulei pasakius “Kaip cia grazu, zalia, ir Aplinkos Atpazinti gamtoje ar

varlytés zalios’, varlytéms sukvakséjus “Taip pazinimas. paveiksluose dazniausiai
taip, mes zalios, Zalios”ima stebéti, tyrinéti, Skaiciavimas ir sutinkamus augalus ir
kas dar aplinkui Zalia. Paliesdamas pirstu matavimas. gyvunus. Pastéti ir nusakyti
jvairias vaizdo ekrane vietas atranda, kas aiskiausiai pastebimus jy
dar yra zalia (iSgirsta paliesto zalio objekto pozymius, pasakyti
pavadinima). pavadinimus. Surasti tokios

Pamato, kad saulei spinduliu palietus pat spalvos (zalios, mélynos,
vandens pavirsiy, atsiranda ratilai. Saulés geltonos), vienodus ir
pakviestas“Pabandyk ir tu! Paliesk pirsteliu skirtingus objektus, vartoti
vandens pavirdiy’, pirstu liecia ekrang ir spalva, kiekj ir dyd;
stebi atsirandancius ratilus. Taip suzino nusakancius zodzius.
apie vandens pavirsiaus savybes.

Palietes vandens lelijg, stebi, kaip ji
skleidZiasi, vél palietes — kaip susikleidZia,
aiSkindamasis gamtos reiskinius.

Kalba ir

Ka vaikas veikia? (Keli pavyzdziai)

komunikavimas

Kokius gebéjimus ugdosi?

Girdi ir bando pakartoti varliuky vardus
Striksius, Kurkliukas, Kvakse. Uzmezga
dialoga su personazais, nes jie reaguoja j
vaiko veiksmus mimika, kiino kalba ir
veiksmais.

ISgirsta spalvy pavadinimus: zalia,
melyna, geltona.

ISgirsta nejprasty zodziy fraze ,Vanduo
suraibuliavo ratilais”ir pamato atitinkama
vaizda. leSkodamas varliuko isgirsta
zodzius: “zoliy kuokstas’, “vandens lelija’,
“Vandens lelijos Ziedas"

Zaidzia i3 zoliy pasirodanciy vabaly
pasakytais zodziais, garsais:,Ar as tau
panasus j Varlyte? Ku-ka! B-zzz b-zzz
b-zzz! Bu bu badu!”

Sakytiné kalba.

Stebeti, klausytis sekamos
pasakos, reaguojant j
personazy pasidlymus,
emocijas, elgsena. Kalbéti pats
sau, kalbéti kitam. Pasakoti
apie tai, kg mato ir mate, girdi
ir girdejo, veikia ir veiké, jaucia
ir jaute, kg suzinojo, suprato,
vartojant girdétus naujus
7odZius. Zaisti garsais ir
zodziais.




Ka vaikas veikia? (Keli pavyzdziai)

Socialinis

Kokius gebéjimus ugdosi?

ugdymas(is)
Atpazjsta Saulés, varliuky emocijas, jsidemi | EMocijy AtpaZinti kity emocijas ir
elgseng, veiksmus: varliukai mandagiai suvokimas ir jausmus pagal veido israiska,
raiska.

pasisveikina “Labas, saulyte”; Saulé Sypsosi,
pataria, rapinasi ir kt.

Bando dar ir dar daryti vandens ratilus,
reaguodamas varliuky pritarima, kurie
stebi ratilus, sumirkcioja, nusisypso bei
isgirdus saulés palaikancius zodzius “Puiku,
kaip smagul!”

ISgyvena teigiamas emocijas, kai ieSkant
varliuko netiketai pasirodantys tarp zoliy
vabalai smagiai reaguoja: “Ku-kd! Ne, ¢ia ne
Varliukas. Paieskok kitur. Labas, manes
ieSkai? Ar as tau panasus j Varlyte?” Vaikui
smagu, nes saulé ir varliukai taip pat
smagiai juokiasi. Patiria didziulj dZziaugsma,
kai ieSkodamas varliuko lelijy zieduose
aptinka “siurpizus”: is vieno Ziedo netikétai
isskrenda drugelis, is kito - muse.

DZiaugiasi surades pradingusj varliuka
kartu su kitais varliukais ir saule, kuri sako:
“Smagu vel tave matyti”

Savireguliacija ir
savikontrolé.
Savivoka ir
savigarba.
Santykiai su
suaugusiaisiais.
Santykiai su
bendraamziais.

elgesj, veiksmus, savitai j juos
reaguoti. Suprasti ir pasakyti,
kaip jauciasi pats. Bendraujant
Zaisti kartu su suaugusiuoju ar
bendraamziais.Paklausus
suaugusiajam pasakyti savo
nuomone, priimti jy pagalba,
pasidlymus. Suvaldyti
impulsyvuma ir démesingai
sekti zaidimo eiga. Padedant
suaugusiajam, palaukti savo
eilés.

Ka vaikas veikia? (Keli pavyzdziai)

Meniné raiska

Kokius gebéjimus ugdosi?

Geérisi ir grozisi kartu su saule, kuri sako
“Kaip ¢ia grazu, zalia”

Mato ir kartu su dzilgaujancia saule bei
varliukais iSgyvena susidaranciy vandens
ratily groZj: “Kaip grazu!”

Kartu su personazais dziaugiasi: “Lelijos
Ziedas skleidziasi. Kaip grazu!’, “O, drugelis,
koks grazus..”

Tyrinéja zalig, melyna, geltong spalvas,
iSgirsta ir pats pasako jy pavadinimus.

Klausosi pasakéles pabaigoje
skambancios dainelés, savitai reaguoja j jos
skambes;j ir ritmg, jg stabdo, kartoja.
Zaidzia ratilais, stebédamas linijy Zaisma.
Debesj uztempia ant debesies, kurdamas
jdomius pavidalus.

Estetinis
suvokimas.
Meniné raiska.

Klausantis gamtos ir muzikos
garsy, emocingai atliepti jy
nuotaika, tempa sitibuojant,
trepsint, stuksenant. Tyrineti
spalvy, linijy, formy jvairove,
jvardinti megstamas spalvas.
Keliais zodziais ar sakiniais
pasakyti savo jspudzius apie
klausyta pasaka, dainele,
gamtos objektus ir reiskinius.




Kaip vaikas mokosi?

Stebédamas, jsiklausydamas. Vaikas stebi judéjima (Saulé juda danguje, varliukas jSoka j vandenj ir
dingsta jame), prieSingus veiksmus (lelijos Ziedas issiskleide ir susiglaudé; vabalai islindo ir pasislépé) bei
pastovuma (meldy dydis nesikeicia) ir taip kaupia patirtj apie gamta. Vaikas sieja vaizda, garsus, zodZzius
(Saulé padaro ratila vandenyje ir jj pavadina) ir suzino reiskiniy pavadinimus. Paliecia zole, meldus, pieva,
lelijos lapa ir isgirsta jy pavadinimus.

Bandydamas, tyrinédamas, eksperimentuodamas. Vaikas atlieka veiksmus ir stebi jy rezultatus
(priezasties pasekmes loginis rysys) — paliecia augalus ir stebi, kaip jie sujuda, paliecia lelijos ziedg ir
stebi, kaip jis skleidZiasi, ar jame yra varliukas. Taip vaikas atranda vis naujy veikimo, eksperimentavimo
bady, issiaiskina, kas jam svarbu.

Spresdamas problemas. Susidures su sunkumais, vaikas nepasimeta, bando dar kartg, kitaip, arba
iSmoksta laukti. Pavyzdziui, Saulei pasitlius paieskoti varliuko lelijos Zieduose, vaikas nori greitai vieng po
kito paliesti visus Ziedus, taciau jam nepavyksta. Paprastai vaikas pabando kelis kartus, kol supranta, kad
reikia palaukti — kai apie Ziedus atsiras spindintys taskeliai, tuomet bandymai bus sekmingi. Saulés
padedamas iesko varliuko, pats bando sugalvoti, kur jj galima rasti. leSko kantriai, kol suranda, pakeliui
isSmokdamas daug naujy dalyky, jgydamas drasos ir pasitikéjimo savimi.

Numatydamas. Kartodamas panasy veiksma antrg ir trecig karta, vaikas i$ anksto tikisi, laukia tam tikros
pasekmés. Pavyzdziui, liesdamas antrg, trecig lelijos Ziedg vaikas tikisi, kad jis prasiskleis. Kai i$ Ziedo
isskrenda drugelis ar musé, tai blna nenumatyta, nelaukta pasekme, netiketumas, kuris vaika labai
pradzZiugina. Véliau eksperimentuodamas vaikas jau laukia ir Sio netikéto efekto.

Susitapatindamas su veikéjy nuotaika, pastangomis, elgsena. Vaikui budinga susitapatinti su tuo, kas
miela, grazu, patinka. Todél vaikas jsijaucia j veikéjy nuotaikas, jy pastangas surasti varliuka, stengiasi
padeéti ir su visais dziaugiasi, kai varliukas surandamas. Vaikas ismoksta maloniai pasisveikinti ir atsis-
veikinti. Taip maZzasis ugdosi empatijg, perima tinkamo elgesio modelius.

Klausydamasis veikéjy paaiskinimy. Vaikas greitai supranta, kad veikéjy zodziy, pasidlymy, komentary
klausymasis, girdéjimas to, kg sako kiti, padeda jsitraukti j zaidimus ir patirti bendro veikimo dziaugsma.
Tai ugdo bendravimo, bendradarbiavimo gebéjimus.

Vaikai mokosi vienas is kito. Jei vaikas ZaidZia ne vienas, o su broliuku, sesute ar su kitais grupés vaikais,
tai interaktyvig pasaka padaro dar patrauklesne. Vienas vaikas atranda vienus dalykus, kitas — kitus, ir
vaikai greitai mokosi vienas i$ kito. Vaikai ir parungtyniauja, ir padeda vienas kitam. O zaismingi
netiketumai arba smagios frazés dziaugsmo suteikia dvigubai daugiau. Vaiky zaidima lydi smagus
kalbéjimasis.




